ATOM ON KULUCKA PROGRAMI

Resmi Bilgi ve Sure¢ Paketi

O1. Program AKigli

Stage 1 — Basgvuru
Surekli acik basvuru sistemi mevcuttur. Belirli bir ddnem beklenmeksizin her an basvuru
yapilabilir. Bagvurular belirli bir sayiya ulastiginda Degerlendirme Kurulu toplanir; bu stregte

adaylara ilgili degerlendirme e-postasi génderilir ve resmi stre¢ baslatilir. Teknik
degerlendirmeler projenin GRL (Oyun Olgunluk Seviyesi) Gzerinden yapilir.

Stage 2 — Degerlendirme

Basvurular ATOM Degerlendirme Kurulu tarafindan incelenir. Kurulda Gamegine temsilcileri,
ODTU TEKNOKENT yetkilileri ve sektdr profesyonelleri yer alir.

Stage 3 — Oryantasyon

Kabul sonrasi resmi slre¢ baslar: Sézlesmelerin imzalanmasi, Teknokent personel
kartlarinin hazirlanmasi ve masa oturma planinin netlesmesiyle ofise yerlesim saglanir.

Stage 4 — Aktif Uretim Siireci

Ekipler ATOM ofislerinde aktif olarak Uretim yapar. Bu suregte birgok dis etkinlige misafir
olurken, ekosistemi canli tutmak adina kendi icimizde de ¢esitli etkinlikler ve bulusmalar
organize etmeye 6zen gésteririz. Fiziksel katilim ve topluluk etkilesimi bu agamanin kalbidir.



Stage 5 — Aylik Degerlendirme

Her ayin sonunda gerceklesen Pit Stop seanslarinda amacimiz, yapilan igleri canli olarak
goérmek ve belirlenen roadmap hedeflerine uyumu degerlendirmektir. Resmi bir
deg@erlendirme baskisi tagsimayan ve genellikle 5-10 dakika slren bu gérismelerde Uretim
hizi ve teknik gelisim Gzerine geri bildirimler paylasilir; ayrica bir sonraki ayin dretim plani da
bu suregte netlesgtirilir.

Stage 6 — Karar

Aylik sunum sonrasi U¢ karardan biri verilir: Programa Devam, Kulugka Asamasina Gegis
veya Mezuniyet.

02. Teknik Mentorluk (Gamegine)

Teknik mentorluk destedi Gamegine tarafindan saglanmaktadir. Program sabit bir takvime
bagli degil, ihtiyaca dayali (on-demand) ilerler.

« Unreal Engine / Unity Teknik Destek

- Optimizasyon ve Performans Cdztumleri

« Pipeline ve Workflow Kurulumu

« Ses Studyosu ve Ses Ekipmanlar Kullanimi
- Prodiksiyon Planlama

» Teknik Problem C6zme

03. Degerlendirme Sistemi (Pit Stop)

Her ay gerceklesen Pit Stop, ekibin gelisim karnesidir.

Uretim ilerlemesi
Ay boyunca tamamlanan mekanik ve gérsel varliklar.

Roadmap Uyumu
Hedeflere gbre sapma analizi.



Teknik Geligim
Pipeline iyilestirmeleri ve kod kalitesi.

Ekip Disiplini
Katilim saatleri ve raporlama dizeni.

Ticari Haziruk
Market analizi ve yayinci hazirligi.

04. Bagvuru Sartlari ve Roller

Product / Game Owner
Oyunun mutfagindan ve vizyonundan sorumlu.

Business / Commercial Owner
i§ gelistirme, pazar analizi ve yayinci iligkileri.

Basvuru Oncesi Kontrol Listesi:

[ 1 Takim rolleri netlestirildi mi?

[ ] 3-6 aylik detayli roadmap hazir mi?

[ 1 Net bir Gretim plani (Gantt veya Sprint) var mi?

[ ] Pazar awareness ve ticari strateji olusturuldu mu?
[ 1 Oynanabilir bir prototip veya vertical slice var mi?

05. Sik¢a Sorulan Sorular

GRL (Game Readiness Level) nedir?

GRL (Game Readiness Level), bir oyunun gelistirme strecinde hangi asamada oldugunu
gOsteren olgunluk seviyesidir. Bu seviye, oyunun yalnizca fikir asamasinda mi, oynanabilir
bir prototipe sahip mi, yoksa yayinlanmaya hazir bir drin ma oldugunu belirlemek icin
kullanilir. ATOM 6n kulugka programinda GRL, ekiplerin mevcut durumunu objektif olarak
degerlendirmek, gelisimlerini takip etmek ve uygun mentorluk ile hedef planlamasini
olusturmak amaciyla kullanilan temel 6lgUtlerden biridir.



On Kulucka Merkezi nedir?

On kulucka merkezleri, henliz sirketlesmemis parlak fikirlerin ve projelerin is modeline
dénusturialdugu, mentorluk ve altyapi destegi ile olgunlastirildigi profesyonel gelisim
birimleridir. Universite-sanayi is birligini temel alan bu yapilar; girisimcilerin pazar analizi, is
planlama ve teknik gelistirme agsamalarindaki risklerini minimize eder. Ozellikle mezuniyet
ile sirketlesme arasindaki kritik boslugu doldurarak, projelerin strdUrulebilir birer stidyoya
dénusmesi icin gerekli deneyimi ve ekosistemi sunar.

EXP (Experience Level) sistemi nedir?

ATOM, ekipleri sadece motivasyonlari Uzerinden degil, bir projeyi tamamlayabilecek Uretim
deneyimleri Gzerinden de de@erlendirir. EXP sistemi; ekip Uyelerinin gecmis proje
tamamlama deneyimi, teknik/sanatsal yetkinligi, pipeline bilgisi, gérev dagilimi netligi ve
ticari farkindaligi gibi kriterleri kapsayan bir tecribe élcimudir. Amacimiz, fikirlerini hayata
gecirebilecek minimum Uretim disiplinine sahip ekipleri ekosisteme dahil etmektir.

Program ne kadar siirer?

On kulugka programinda ekipler igin esnek stre modeli uygulanmaktadir. Bagvurudan
mezuniyete kadar olan sire¢ maksimum 18 ay olacak sekilde planlanir.

Demo zorunlu mu?

GRL 1 seviyesindeki fikirler kabul edilse de, oynanabilir bir prototip basvurunun kabul
sansini onemli 6lgude artirir.



Tek bagima bagvurabilir miyim?

Evet, solo gelistirici bagvurularina agiktir; ancak rollerin (teknik & is) nasil yonetilecegi kurul
tarafindan sorgulanitr.

Saat takibi nasil yapiliyor?

Icard QR sistemi Uzerinden giris-cikis takibi yapilip raporlanmaktadir. Ayrica her ekip
dyesinin kendi proje yonetim araglari Gzerinden ayda 100 saatlik Gretim kapasitesine
ulasmasi beklenir.

Katilim sartlari nelerdir?

Fiziksel ofis kullaniminda aylik %60 katilim zorunlulugu vardir.

Program sonrasi ne olur?

Basarili ekipler ATOM Kulugka agsamasina gecerek sirketlesme ve yatirim sureglerine
hazirlanir.

Programa katilmak licretli mi?

Hayir, ATOM bir 6n kulugka programi olarak tamamen Ucretsizdir. Ekiplerin katilim sagladigi
maksimum 18 aylik strenin tamami boyunca herhangi bir tcret talep edilmez.
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